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Format uzytku

Rozmiar po obcieciu wynosi 54 x 85mm. Uzytek posiada zaokrgglone rogi o promieniu zaokraglenia ok. 4mm

Format projektu

Projekt musi mie¢ wymiary 58 x 89 mm tj. 0 2 mm wieksze z kazdej strony w stosunku do rozmiaru uzytku. Jezeli jakie$ obiekty
wystaja poza obszar projektu nalezy je obcig¢. Jesli chcesz wydrukowac karte jednostronng (4/0) nalezy dotaczy¢ pusta biata druga
strone projektu.

Uwaga! Nawet jesli twoja praca nie posiada tta wyprowadzonego na spad, format projektu musi by¢ zachowany. Dlatego format
projektu nalezy ograniczy¢ prostokatem na najnizszej warstwie, bez konturu (outline) i wypetnienia, lub (w przypadku pliku ras-
trowego) odpowiednio wykadrowac projekt tak, aby miat on odpowiednie wymiary. Tto pracy oraz wszystkie obiekty przylegaja-
ce do krawedzi uzytku nalezy wyprowadzi¢ na spad poza krawedz uzytku. Przy tej pracy spad wynosi zawsze 2 mm z kazdej strony.
Grafika

Prace nalezy przygotowa¢ w modelu CMYK. Jezeli wystepujg w pracy obrazy rastrowe (tekstury, fotografie) nalezy je réwniez
zamieni¢ na CMYKa. Aby uzyskac¢ petna, ciemna czern nalezy uzy¢ koloru czarnego zbudowanego ze sktadowych 33%C 33%M
33%Y 100%K. Nie stosuj przejs¢ tonalnych do wartosci mniejszej niz 5%. Do przejscia tonalnego dodaj szum aby unikng¢ pasmo-
wania. Optymalna rozdzielczoscig dla grafiki rastrowej i zdjec jest 300dpi. Istotne obiekty (zdjecia, grafika, teksty) nie moga znaj-
dowac sie w odlegtosci mniejszej niz 3 mm od krawedzi formatu uzytku i linii sktadania (bigow, falcow). Obracajac projekt o -90
stopni nalezy sprawdzi¢ czy mapy bitowe obracaja sie poprawnie. Wszystkie teksty umieszczaj na osobnej warstwie (gornej).
W przypadku zapisu jako CDR prace nalezy zgrupowac oraz zamienic¢ czcionki na krzywe. W pliku nalezy zdefiniowac format strony
zgodny z w.w. formatem projektu a projekt umiesci¢ centralnie na stronie. Z uwagi na tolerancje ciecia moga wystapic¢ pewne prze-
suniecia pracy wzgledem krawedzi uzytku. Dlatego odradzamy umieszczania wokét projektu wszelkiego rodzaju ramek, ktérych

niecentryczno$¢ na uzytku moze by¢ widoczna. Wszystkie strony w pliku powinny mie¢ te samg orientacje. W przypadku skom-
plikowanych projektow zawierajacych wiele warstw, nachodzace na siebie cienie, przezroczystosci itp. nalezy je sptaszczy¢ do

jednego obrazu tta, pozostawiajac w postaci wektorowej jedynie teksty, loga, linie i inne istotne elementy.

Karty personalizowane

W przypadku kart personalizowanych nalezy przygotowac¢ dwa identyczne pliki-jeden "czysty" bez personalizacji, drugi z pier-
wszym rekordem w miejscu personalizacji. Reszta rekordéw moze by¢ przygotowana w pliku tekstowym (txt, word)

Projekt do druku

Wykonany projekt wysytamy do druku w formacie cdr do wersji 12 (mamy wéwczas mozliwos¢ sprawdzenia jego poprawnosci)
lub pdf w oryginalnym rozmiarze formatu projektu (nie myli¢ z uzytkiem). Wszystkie czcionki powinny by¢ zamienione na krzywe.
Jezeli projekt zostanie przestany w formacie pdf reklamacje wynikajace z btednego przygotowania projektu, a przestanego jako
prawidtowy, nie beda uwzgledniane.
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