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Linia ciecia
(krawedz uzytku)

PROMOCJA!

Istotne elementy
rozmieszczaj min. 3mm
od krawedzi uzytku

w kwietniu
15% znizkina—
DRUK CYFROWY

Zmien czcionki
na krzywe lub
dotacz do pliku
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Format uzytku

318 x 480 mm

Format projektu

Projekt musi mie¢ wymiary o0 2 mm wieksze z kazdej strony w stosunku do rozmiaru uzytku. Jezeli jakies obiekty wystajg poza
obszar projektu nalezy je obciac.

Uwaga! Nawet jesli twoja praca nie posiada tta wyprowadzonego na spad, format projektu musi by¢ zachowany. Dlatego format
projektu nalezy ograniczy¢ prostokatem na najnizszej warstwie, bez konturu (outline) i wypetnienia, lub (w przypadku pliku ras-
trowego) odpowiednio wykadrowac projekt tak aby miat on odpowiednie wymiary. Tto pracy oraz wszystkie obiekty przylegajace
do krawedzi uzytku nalezy wyprowadzi¢ na spad poza krawedz uzytku. Przy tej pracy spad wynosi zawsze 2 mm z kazdej strony.
Grafika

Praca musi by¢ przygotowana w modelu CMYK. Jezeli wystepuja w pracy obrazy rastrowe (tekstury, fotografie) nalezy je réwniez
zamieni¢ na CMYKa. (W programie stuzacym do przygotowania plikéw do druku np. CoreIDRAW musi by¢ wiaczone zarzadzanie
kolorem i ustawione odwzorowanie na monitorze koloréw druku offsetowego). W przypadku gdy kolor tta ma by¢ szary, nalezy
zbudowac je korzystajac ze sktadowej "K" bez uzycia pozostatych koloréw "CMY". Aby uzyskac petng, ciemng czeri nalezy uzy¢
koloru czarnego zbudowanego ze sktadowych 33%C 33%M 33%Y 100%K. Do przejscia tonalnego dodaj szum, aby unikna¢
pasmowania. Optymalng rozdzielczoscia dla grafiki rastrowej i zdjec jest 300 dpi. Istotne obiekty (zdjecia, grafika, teksty) nie moga
znajdowac sie w odlegtosci mniejszej niz 3mm od krawedzi formatu uzytku i linii sktadania (bigéw, falcow). Obracajgc projekt o -90
stopni nalezy sprawdzi¢ czy mapy bitowe obracajg sie poprawnie.

W przypadku skomplikowanych projektéw zawierajacych wiele warstw, nachodzace na siebie cienie, przezroczystosci itp. nalezy je
sptaszczy¢ do jednego obrazu tta, pozostawiajac w postaci wektorowej jedynie teksty, loga, linie i inne istotne elementy.

Projekt do druku

Wykonany projekt wysytamy do druku w formacie cdr do wersji 12 (mamy woéwczas mozliwos¢ sprawdzenia jego poprawnosci)
lub pdf w oryginalnym rozmiarze formatu projektu (nie myli¢ z uzytkiem). Wszystkie czcionki powinny by¢ zamienione na krzywe.
Pdf musi by¢ w modelu CMYK. W "Publikuj jako pdf" wybra¢ "Ustawienia" i w zaktadce "Ustawienia drukarskie" wytaczy¢ wszystkie
opcje oraz w starszych wersjach w "Zaawansowanych" sprawdzic¢ czy zarzadzanie kolorami jest CMYK i wiaczony jest profil 1CC
drukarki wyciggéw barwnych; w nowszych wersjach w zaktadce "Kolor" wyprowadzaj kolory jako CMYK i nie osadzaj profilu koloru.
Jezeli projekt zostanie przestany w formacie pdf reklamacje wynikajace z btednego przygotowania projektu, a przestanego jako
prawidtowy nie beda uwzgledniane.
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